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Business Studio сегодня

21 год на рынке

3500+ 
клиентов

12 побед
клиентов в 
разных 
номинациях, в 
т.ч. 2 главных 
приза, на 8

7 крупных версий

180 партнерских вузо  
и бизнес-школ

Конкурс 
«BPM-
проект 
года»

30 отраслей  
Производство, 
Ритейл, 
Энергетика, 
Банки, Добыча, 
Нефтехимия, АПК, 
Строительство…

50
опубликованы
х подробных 
историй успеха 
клиентов





Business Studio сегодня



1 миф: EA Tool – это сложная система

Business Studio 6.x АutoCAD



UI
 Современность
 Лаконичность
 Читаемость
 «Резиновость»

UX
 Снизить трудоемкость работы в системе «с репозиторием» vs 

«рисовалки»
 Логика переходов в интерфейсе: «замостить» частые 

«пользовательские тропы»
 Работа в режиме потребления информации, как на обычном 

сайте
 Работа с офисными форматами документов в одном окне

1.1 Решение: кардинальное изменение интерфейса



1.2 Решение: Современный дизайн



1.3 Решение: Лёгкий выбор объекта репозитория

1. Drag-n-drop из 
репозитория

2. Ввод части 
названия объекта

3. Ввод кода 
объекта

4. Вставка URL-
ссылки на объект

5. Copy-Paste объекта из 
любого компонента 
интерфейса



1.4 Решение: Гиперссылки и взаимодействие с объектами



1.5 Решение: Отчеты, интегрированные в интерфейс



1.5 Решение: Интегрированный редактор офисных 
документов docx/xlsx

Параметр «Описание» у любого архитектурного 
элемента
Примеры использования
1. Операционные инструкции
2. Описание процесса в текстовом виде (wiki-подход)
3. Обогащение любого архитектурного элемента текстовой 

информацией

Формулировки требований

Примеры использования



Миф 2: Процессники и корпоративные архитекторы должны 
работать в разных системах



SEBoK

Zachman Framework VAD
BPMN

ArchiMate

С4

BIZBOK

Фреймворки Нотации/Языки

…а у кого-то еще:

SGAM

2.1 Решение: поддержка полного стека фреймворков/нотаций



Домен Нотации

Клиенты и продукты Карта потребностей
CJM

Стратегия ССП Нортона и Каплана или Аспект 
мотивации ArchiMate

Бизнес-архитектура Верхний уровень: VAD или IDEF0
Нижний уровень: BPMN или 
EPC/FAD

ИТ-архитектура ArchiMate или C4

Архитектура 
решений

UML или С4

Модель данных UML Classes или ERD, DFD

Риски Диаграмма структуры рисков
Матрица рисков
Bow-Tie

2.2 Решение: Стек нотаций



Продукты

Потребители

Потребности

Операционные 
бизнес-процессы

Средства 
производства

Оборудование

Здания и 
сооружения

ИТ-
инфраструктура

Персонал Объекты 
деятельности

Физические 
объекты

Информационные 
объекты

Каналы сбыта

Организационная 
структура

ArchiMate: Мотивация

ArchiMate: Мотивация

ArchiMate: Бизнес-слой

VAD+BPMN

ArchiMate: Слой 
приложений+Технологический
слой +C4

Business Studio: 
Оргструктура

Business Studio: 
Оргструктура

Задает требования

Легенда

Специализация

Используемый язык 
(нотация) для 
моделирования домена

Курсив

UML Classes

Ar
ch

iM
at

e:
 М

от
ив

ац
ия

Тр
еб

ов
ан

ия

ArchiMate: Физический слой

ArchiMate: Физический слой

ArchiMate: Физический слой

2.3 Решение: Бесшовное моделирование
Пример кастомного архитектурного фреймворка

ArchiMate: Бизнес-слой



В

Из
VAD BPMN Оргструктура ArchiMate C4 UML

VAD Свернутый пул - Value stream - -

BPMN Подпроцессы - Подпроцессы 
Задачи -

Подпроцессы

Задачи

Оргструктура

Подразделение
Должность
Группа
Роль

Подразделение
Должность
Группа
Роль

Подразделение
Должность
Группа
Роль

Подразделение
Должность
Группа
Роль

Подразделение
Должность
Группа
Роль

ArchiMate Value Chain

Компоненты 
приложений

Базы данных
…

-

Компоненты 
приложения

Акторы

Объекты данных

Бизнес-процессы

Процессы 
приложения

Технологические 
процессы
…

C4

Контейнеры

Компоненты

Базы данных

Программные 
продукты 
(дорожка)

Базы данных

-
Контейнеры

Компоненты

Контейнеры

Компоненты

Базы данных

UML Activity Классы объектов 
(объект данных) -

Activity

Actor

Component
…

Component

Artifact

Actor

2.4 Решение: Бесшовное моделирование



2.4 Решение: Пример мэппинга класса UML и компонента 
приложения ArchiMate на BPMN



3 миф: Диаграммы – единственный способ моделирования



3.1 Решение – мультимодальная среда моделирования

Навигатор по репозиторию

Иерархия 
объектов 
репозитория 
строится на 
основе 
предметных 
отношений: 
Композиция, 
Агрегация, 
Специализация, 
Владение и т.д.



3.2 Решение – мультимодальная среда моделирования

Окно свойств объекта

Создание связей 
с другими 
объектами через  
специализирован-
ные списки 
связей

Полный список связей объекта



3.3 Решение – мультимодальная среда моделирования

Табличный редактор



Группа компаний
«Современные технологии управления»
Россия, 443090, r. Самара, ул. Антонова-Овсеенко д.59 «В», 1 этаж
Телефон: +7 (846) 202-19-00 | mail@businessstudio.ru |
www.businessstudio.ru

Наши ресурсы в сети

Партнёрская сеть
Поиск партнеров в Вашем городе: 
www.businessstudio.ru/promo/for_partners/all/

Спасибо за внимание!

mailto:mail@businessstudio.ru
http://www.businessstudio.ru/
http://www.businessstudio.ru/promo/for_partners/all/
https://www.youtube.com/channel/UCpaelSsT85ZpkADbpYULz5A?view_as=subscriber
https://t.me/bs_for_professionals
https://rutube.ru/u/BusinessStudio/
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